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Аннотация. Статья посвящена исследованию механизмов трансформации 

современного образования под влиянием интеллектуальных информационных 
технологий. Рассматривается концепция адаптивного обучения, основанная на 
применении нейросетевых алгоритмов для анализа учебной деятельности. В 
работе анализируются методы предиктивной аналитики в науке, позволяющие 
оптимизировать процесс обработки эмпирических данных. Предлагается 
модель интеграции интеллектуальных агентов в научно-исследовательскую 
среду вуза. 
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Введение 
В условиях перехода к постиндустриальному обществу информационные 

технологии перестают играть роль вспомогательного инструмента, становясь 
базовой инфраструктурой для генерации и трансляции знаний. Одной из 
центральных проблем современного образования является стандартизация 
подходов при высокой дифференциации способностей обучающихся. 
Использование ИТ-решений в образовании и науке позволяет разрешить это 
противоречие через создание гибких, интеллектуально управляемых сред [1]. 

Математические основы интеллектуальных образовательных сред 
В основе инновационных образовательных платформ лежат алгоритмы 

машинного обучения, способные предсказывать академическую траекторию 
студента. Оценка вероятности освоения учебного модуля часто описывается 
логистической регрессией или байесовскими сетями знаний. 

Если обозначить через �(�) априорную вероятность владения навыком, 
то после выполнения задания вероятность владения знанием �(�|�) 
обновляется согласно правилу: 

�(�|�) =
�(�|�)�(�)

�(�|�)�(�) + �(�| − �)�(−�)
 

где �(�|�) — вероятность правильного ответа при наличии знания, а �(�| − �) 
— вероятность случайного угадывания. Такой подход позволяет системе 
мгновенно адаптировать контент под нужды конкретного исследователя или 
студента [2]. 

ИТ в организации научных исследований 



Инновации в науке сегодня неразрывно связаны с концепцией "Data-
intensive Science" (наука, основанная на данных). Облачные вычисления и 
специализированные программные комплексы позволяют проводить 
компьютерные симуляции в областях, где физический эксперимент затруднен 
или невозможен. Как отмечает Н. В. Тихомирова, использование систем 
управления научными данными (CRIS-систем) обеспечивает бесшовную 
интеграцию между образовательным процессом и реальными 
исследовательскими проектами [3]. 

Реализация виртуальных лабораторий 
Для технических специальностей критически важным является внедрение 

цифровых двойников лабораторного оборудования. Виртуальные лаборатории 
на базе технологий дополненной реальности (AR) позволяют моделировать 
сложные инженерные процессы, обеспечивая визуализацию невидимых 
физических полей и потоков данных. Это не только повышает безопасность 
обучения, но и развивает навыки работы с цифровым инструментарием, 
принятым в современной индустрии [4]. 

Экосистемы совместной научной деятельности 
Одной из наиболее значимых инноваций в научной сфере является 

переход от локальных рабочих станций к облачным платформам совместной 
разработки и анализа данных. Использование систем контроля версий 
(например, GitLab) и облачных блокнотов (Jupyter Hub) позволяет ученым из 
разных географических точек работать над общим программным кодом или 
математической моделью в режиме реального времени [4]. 

Это трансформирует классический подход к публикации результатов: на 
смену статичным статьям приходят «воспроизводимые исследования» 
(reproducible research), где читатель может не только ознакомиться с выводами, 
но и самостоятельно запустить расчеты, прикрепленные к электронной версии 
работы. 

Архитектура интеллектуального научно-образовательного пространства 
Интеграция ИТ в образовательную среду университета может быть 

представлена как многоуровневая система, включающая в себя следующие 
компоненты: 

1. Инфраструктурный уровень: облачные вычисления и 
высокоскоростные сети передачи данных. 

2. Уровень данных: репозитории учебных материалов и научные датасеты. 
3. Прикладной уровень: LMS-платформы, системы виртуальной 

реальности и инструменты ИИ-аналитики. 
4. Пользовательский уровень: персонализированные интерфейсы для 

студентов и личные кабинеты исследователей [3]. 
Согласно прогнозам G. Siemens [5], в ближайшие годы произойдет 

переход от управления обучением (Learning Management) к управлению опытом 
(Learning Experience), где система будет учитывать эмоциональное состояние и 
уровень вовлеченности пользователя через биометрические интерфейсы и 
анализ паттернов поведения. 

Проблемы и вызовы цифровизации 



Несмотря на очевидные преимущества, внедрение информационных 
технологий сталкивается с рядом барьеров. К ним относятся: 

 Цифровой разрыв: неравномерный доступ к высокотехнологичному 
оборудованию. 

 Информационная безопасность: защита интеллектуальной 
собственности и персональных данных участников образовательного 
процесса. 

 Методическая инертность: необходимость переподготовки 
педагогических кадров для работы в новых цифровых реалиях [1]. 

 
Заключение 

Цифровая трансформация образования и науки — это не просто смена 
носителей информации, а переход к новой парадигме открытости и 
междисциплинарности. Инновационные технологии, такие как искусственный 
интеллект и виртуальное моделирование, позволяют не только повысить 
качество подготовки специалистов, но и кратно увеличить скорость научной 
коммуникации. Будущее высшей школы неразрывно связано с созданием 
гибридных интеллектуальных сред, в которых человеческий интеллект 
дополняется вычислительными мощностями машин. 

Информационные технологии в образовании и науке выступают гарантом 
конкурентоспособности академической среды. Переход к адаптивным моделям 
обучения и использование мощных аналитических инструментов в науке 
позволяет существенно сократить время от разработки гипотезы до её 
практического подтверждения. Дальнейшее развитие данной области будет 
связано с внедрением мультиагентных систем, способных выполнять роль 
персональных научных ассистентов. 
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